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22 OLIMPIADA MOVIEMA DE ROBOTICA
Regras da prova: REGISTRO DO EVENTO

A Comissao Organizadora do Moviema neste documento, define as regras
para fins de participagdo de equipes de competicdo na prova Registro do Evento.

1. APRESENTACAO:
A prova Registro do Evento consiste na apresentacéo e exibicdo da equipe em meio
as atividades da competigéo.

2. OBJETIVOS:

e Exibir de forma descontraida e criativa a integracao entre estudantes, professores
nas atividades da 22 Olimpiada Moviema de Robética;

e Capturar momentos de preparagéao e translado da(s) equipe(s) de cada instituicdo
até o local da competigao;

e Inspirar a criagdo de novas equipes e projetos de roboética a partir do engajamento
para a visualizacao dos videos.

3. INSTRUCOES DA PROVA:

3.1. O video devera ter a duracéo entre 1°30” (Um minuto e trinta segundos) e 3’ (trés
minutos);

3.2. O video deve conter trajetoria da equipe, momentos de treinos e registros das
provas dos dois primeiros dias da competicao;

3.3. O video da prova Registro do Evento devera ser publicado no YouTube (no
canal da propria equipe);

3.4. O link do video (Youtube) devera ser enviados a organizagédo do evento por meio
do link https://forms.qle/mk9401Ds7yJRNejw8 até as 22h do 2° dia do evento;

3.5. A equipe devera divulgar o video para alcangar a maior quantidade de
visualizacdes possivel;

3.6. O video deve ter legenda, narrativa e fundo musical. O video, em sua edicéo,
deve ter carater informativo e motivacional;

3.7. A criatividade é muito importante para que a composicao dos elementos do video
atenda aos critérios de avaliagao.

4. INFRACOES

4.1. A equipe podera ser desclassificada caso apresente uma proposta que possa ser
mapeada como plagio, uma mera copia de um video ja existente;

4.2. A prova pode ser zerada para a equipe que nao alcangar o tempo estabelecido
ou ainda, ultrapassa-lo;

4.3. A prova também poder ser zerada se nao houver a identificacdo da equipe no
video ou o video nao conter legenda;

4 4. Esta vetado no video, o uso de xingamentos, ofensas, mengdes que desmeregam
outras equipes ou qualquer conteudo antiético.
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5. AVALIACAO DOS VIDEOS
5.1. Lista de critérios que avaliardo os produtos audiovisuais, o Registro em Video:

. Valor do
CRITERIOS 0 30| 50| 80100 item

Duragdao do video: de 1'30” (Um minuto e X | 100 pontos
trinta segundos) e 3’ (trés minutos). *
Fotografia: Enquadramento e iluminagao.
Trilha sonora: Ritmo e Sonoridade.
Roteiro: Contexto e Enredo.
Entretenimento e originalidade: Técnica.

Pontuacao da Equipe:

* ltem obrigatdrio (eliminatorio).

Legenda de notas:

| 0=INSATISFATORIO |30 =REGULAR [50=BOM  [80=0OTIMO | 100 =EXCELENTE ]
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5.2. O video com a maior quantidade de visualizagbes recebera 100 (cem) pontos de
bonificagao (os avaliadores irdo checar as 13h do 3° dia da competigao, dia 30/05).

6. CLASSIFICACAO E PREMIACAO
6.1. A pontuagdo maxima dos critérios avaliativos e da bonificagao do item 5 é de 600

(seiscentos) pontos;
6.2. Serdo premiadas as equipes que obtiverem as trés primeiras colocagdes (equipe

ouro, prata e bronze).
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